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Nazwa przedmiotu Projektowanie architektury wnetrz

Jednostka Wydziat Architektury Wnetrz, Wzornictwa i Scenografii
prowadzaca

Profil studiow ogdlnoakademicki

Kierunek Architektura Wnetrz

poziom kwalifikacji

W zakresie (jesli Architektury Wnetrz
dotyczy)
Stopien studiéw / Stopien Il

Poziom kwalifikacji VII stopnia

Forma studiow

Niestacjonarne

Rok studiéw /
semestr

Rok |
- semestr |
- semestr |l

Wymiar zajec
(liczba godzin
kontaktowych)
semestr

-semestr | - 60h
-semestr Il - 60h

Wymiar zaje¢
(liczba godzin
kontaktowych)
tydzien

-semestr | -4h
-semestr Il -4h

Liczba godzin
samodzielnej pracy
studenta

-semestr | — 150h/sem., 10h/tyg.
-semestr |l — 150h/sem., 10h/tyg.

Liczba punktéw
ECTS

8 pkt ECTS / sem. 1
8 pkt ECTS / sem. 2

Rodzaj zajec
(wyktad, éwiczenia,
seminarium,
konwersatorium,
laboratorium)

Cwiczenia, wyktady

Pracownia (jesli

Pracownia Projektowania Architektury Wnetrz Multimedialnych

przedmiot

dotyczy)

Prowadzacy Prof. Bartosz Jakubicki
pracownie

Osoba/zespét Prof. Bartosz Jakubicki
prowadzacy
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Cel ksztatcenia osiggniecie usystematyzowanej wiedzy, magisterskich kompetencji, zawodowej
przedmiotu sprawnosci i poziomu plastycznej Swiadomosci dajacych gruntowne podstawy do
podjecia zespotowej i indywidualnej pracy projektowej, nabycie umiejetnosci
definiowania i rozwigzywania réznorodnych zadan mieszczgcych sie w obszarach
architektury wnetrz, i uwzgledniajgcej podstawowe zasady wspotpracy z branzowymi
specjalistami

Wymagania pogtebiona w stosunku do stopnia licencjackiego, wiedza z zakresu projektowania
wstepne architektury wnetrz i meblarstwa

Wymagania formalne:

- wiedza z zakresu projektowania architektury wnetrz i meblarstwa

-znajomos¢ oprogramowania CAD

- znajomos¢ programéw komputerowych stuzgcych do tworzenia wizualizacji 3D
Wymagania wstepne:

- zainteresowanie tematykg wspotczesnej architektury wnetrz

- biegtos¢ w obecnych kierunkach projektowych

- che¢ analizy nowych technologii i sposobdow wykorzystywania ich we wnetrzach

- kreatywnos¢
- umiejetnosc¢ samodzielnego podejmowania decyzji
- systematycznos¢
Efekty uczenia sie: Kod Odniesienie
efekté | do efektow
w kierunko-
przed wych
mioto-
wych
— wiedza (zna i Student uzyskuje zaawansowang wiedze z zakresu P_AWII | K_AWII_WO05
rozumie) aranzowania wnetrz oraz funkcjonalnego projektowania W57 K_AWII_WO06

przestrzeni publicznych. Student rozumie role projektanta w ; AWl | KAAWI_WO7

interdyscyplinarnym zespole oraz podstawowe zasady W58 K_AWII_WO08

organizacji wielozakresowych projektéw i przedsiebiorczosciw | ~ K_AWII_W01
. ) . P_AWII

pracy projektanta. Student uzyskuje zaawansowang wiedze o = 0

technologiach, konstrukcjach i materiatach oraz rozwigzaniach W59 K_AWII_W01
i systemach stosowanych w wyposazeniu wnetrz, posiada 3
zaawansowang wiedze z zakresu analizy, projektowania i
organizacji struktur funkcjonalno-przestrzennych o wyzszym
stopniu skomplikowania. Student posiada zaawansowang
wiedze w zakresie proponowania innowacyjnych rozwigzan
projektowych jak i szerokie rozeznanie we wspoétczesnych
materiatach pozwalajace na zaprojektowanie interaktywnych
obiektow i instalacji przestrzennych. Student ma szerokg
wiedze z obszaru wystawiennictwa, poszerzong wiedze
dotyczaca typow i specyfiki istniejgcych form
wystawiennictwa, jest zapoznany z zagadnieniami
technicznymi i formalnymi w procesie projektowania i
realizacji projektu. Student ma podstawowg wiedze na temat
organizacji i istotnych elementéw otoczenia rynkowego oraz z
zakresu zarzadzania projektami. Poznaje procesy kierujace
zakupem débr przez konsumentdw, uczy sie, na czym polega
konkurencja i co jg warunkuje, poznaje zasady budowania
strategii. Student posiada zaawansowang wiedze w zakresie
organizacji i przeprowadzania procesu projektowego, w tym
pracy w zespole projektowym.
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— umiejetnosci Student potrafi podejmowac samodzielnie decyzje przy opra- P_AWII | K_AWII_U06
(potrafi) cowaniu aranzacji wnetrz, wykorzystujac lub taczac réznorod- Us3
ne, dostepne techniki budowlane, meblarskie oraz katalogowy ; AW | KAAWII_UO7
asortyment wyposazenia wnetrz. Potrafi nadac projektowa- -

nym wnetrzom wtasny, autorski charakter i przygotowacd har- ~Us4 K_AWII_U08
monogram realizacji wielozakresowego projektu. Student

potrafi wybrac najskuteczniejszg w konkretnym przypadku K_AWII_U09
metode badania marketingowego i je zaprojektowac, potrafi

zaplanowad strategie wprowadzenia na rynek nowego produk- K AWIl U10
tu, uwzgledniajac jego cechy charakterystyczne, skutecznie - -
dobraé narzedzia komunikujgce marke i stworzy¢ skuteczny

komunikat wizualny. Student posiada umiejetnos¢ projekto- K_AWIL_U13
wania przestrzeni, rozumie i potrafi samodzielnie podejmo-

wac decyzje przy interpretacji zatozen projektowych w formie K_AWII_U15
graficznej i przestrzennej. Student uzyskuje zaawansowane

umiejetnosci w zakresie samodzielnego konstruowania K_AWII_U16

ztozonych przekazéw audiowizualnych, a takze w zakresie
trescii jej zwigzkdw z formg przekazu.Student potrafi pode;j-
mowac samodzielnie decyzje przy opracowaniu aranzacji
wnetrz, wykorzystujgc lub tagczac réznorodne, dostepne tech-
niki budowlane, meblarskie oraz katalogowy asortyment wy-
posazenia wnetrz. Potrafi nada¢ projektowanym wnetrzom
wtasny, autorski charakter i przygotowac opis techniczny pro-
jektu. Student uzyskuje zaawansowane umiejetnosci w zakre-
sie samodzielnego konstruowania ztozonych przekazéw au-
diowizualnych, a takze w zakresie tresci i jej zwigzkéw z forma
przekazu. Student ma umiejetnosc z zakresu poruszania sie w
obszarze programoéw do modelowania 3D. Potrafi samodziel-
nie dostosowac interfejs wybranego programu do potrzeb
projektu. Zna narzedzia do modelowania 3D oraz potrafi je
wykorzystac oraz tgczy¢ mozliwosci wielu programoéw na po-
trzeby projektowe. Student potrafi podejmowac samodzielnie
decyzje przy opracowaniu aranzacji wnetrz, wykorzystujac lub
taczac réznorodne, dostepne techniki budowlane, meblarskie
oraz katalogowy asortyment wyposazenia wnetrz. Potrafi
nadac projektowanym wnetrzom wtasny, autorski charakter i
przygotowac opis techniczny projektu. Student potrafi $wia-
domie postugiwac sie warsztatem architektonicznym, potrafi
umiejetnie przedstawiac¢ wtasng koncepcje projektowg, oraz
zaprojektowa¢ obiekty architektoniczne o niewielkiej ztozono-
$ci funkcjonalnej. Student potrafi rozwigzywac problemy
techniczne i technologiczne z zakresu projektowania wnetrz i
mebli, samodzielnie podejmowac decyzje projektowe i postu-
giwad sie wspotczesnymi technikami przekazu projektowego.
Student potrafi prowadzi¢ projekt w oparciu o analize za towa
zatozen i uwarunkowan wejsciowych potrafie wyciggnac kon-
struktywne wnioski oraz jest zdolny do poszukiwania nowych
rozwigzan problemdw technicznych i artystycznych. Student
potrafi zaprojektowac strategie dla swojego produktu i zapre-
zentowac jg potencjalnemu nabywcy. Potrafi zbudowaé zespét
i nim kierowa¢, potrafi wykorzysta¢ przewage nad konkurencjg
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poprzez design.

— kompetencje Student potrafi wypowiadac sie i zaprezentowac swoj autorski | P_AWII | K_AWII_K02
spoteczne pomyst. Potrafi przeprowadzi¢ analize programowa funkcji K61
(jest gotow do) projektowanego wnetrza. Student jest gotowy w stopniu ; AW | K AWII_KO3
zaawansowanym do krytycznego interpretowania réznorakich E62
zjawisk z zakresu sztuki i projektowania, formutowania opiniii | ~ K_AWII_KO5
. . _ N P_AWII

saddw na temat zjawisk wynikajacych z ewolucji dziedziny,
oraz do werbalnego i pisemnego relacjonowania swoich _Ke3 K_AWII_K06
refleksji. Student jest gotéw do korzystania wiedzy w zakresie
Interdyscyplinarnym dla generowania oryginalnych rozwigzan K_AWII_K07
projektowych. Jest przygotowany do interdyscyplinarnych
dziatan badawczych i pracy w zespole. Student potrafi wybraé K_AWII_K08
najskuteczniejszg w konkretnym przypadku metode badania
marketingowego i je zaprojektowad, potrafi zaplanowac K_AWII_K09
strategie wprowadzenia na rynek nowego produktu,
uwzgledniajgc jego cechy charakterystyczne, skutecznie K_AWII_K11
dobraé narzedzia komunikujgce marke i stworzy¢ skuteczny
komunikat wizualny. Student jest przygotowany do K_AWII_K12
utrzymywania wtasciwych relacji oraz rozwijania wzorow
poprawnego postepowania w srodowisku zawodowym. K_AWII_K13

Student jest gotow do odpowiedzialnego petnienia rdl
zawodowych z zakresu projektowania wnetrz, z
uwzglednieniem wyzwan cywilizacyjnych oraz zmieniajgcych
sie potrzeb spotecznych w tym: konsekwentnego rozwijania
dorobku projektowego podtrzymywania etosu zawodu
projektanta oraz przestrzegania i rozwijania zasad etyki
zawodowej promowania kultury pro jakosciowej w zakresie
projektowania architektury wnetrz wykorzystujac w sposéb
optymalny zdobytg wiedze i umiejetnosci. Student jest gotéow
do inicjowania dziatan na rzecz interesu publicznego, myslenia
i dziatania w sposob przedsiebiorczy w zakresie petnionego
zawodu projektanta. Student jest gotow do swiadomego
ksztattowania swojej sciezki edukacyjnej poprzez sukcesywna
poszerzanie swoich kompetencji wybranych obszarach
praktyki i teorii projektowe;j.

Ogdlna tresc zajec Studiowanie polega na badaniu sieci ztozonych powigzan, zaleznosci i oddziatywan
powstajgcych miedzy aktywnym uzytkownikiem, najblizszymi sprzetami oraz
integrujgcymi catos¢, strukturami przestrzennymi wnetrz i architektury. Zatozenia
programowe bazujg gtdwnie na krytycznej analizie podstawowych czynnikow
okreslajgcych warunki wtasciwego ksztattowania bezposredniego otoczenia cztowieka.
Dotyczy to zaréwno uwarunkowan podlegajacych obiektywizacji jak i tych ze sfery
emocjonalnej, subiektywnych. Zajecia przyblizajg wszystkie etapy projektowania
architektury wnetrz, maja tez za zadanie wyréwnanie poziomu wiedzy w tej dziedzinie,
studentéw po réznych kierunkach projektowych studiéw | stopnia.

Zatozenia realizowane sg poprzez wykonywanie uszeregowanych, wedtug stopnia
ztozonosci formalnej i funkcjonalnej, zadan semestralnych obejmujacych grupe
reprezentatywnych kategorii wnetrz uzytecznosci publicznej.

Kryteria oceny Proces projektowy:
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- systematycznos¢

- samodzielnos$¢

- podejmowanie ztozonej problematyki
- jakos¢ kontaktu

- kreatywnos¢

Efekt koricowy:

- oryginalno$¢ pomystu

- jakos¢ wykonczenia

- poprawnos¢ formalna

- prezentacja projektu

Metody oceny
(egzamin pisemny,
egzamin ustny, test,
esej/referat,
przentacja/portfoli
o, przeglad prac)

wedtug stopnia indywidualnej kreatywnosci, oryginalnosci myslenia projektowego,
samodzielnosci i inwencji oraz postepdw sprawnosci techniczno — warsztatowe;j
warunkujgcej swobode twdrczej wypowiedzi;

25% aktywnos¢ twdrcza w procesie realizacji pracy dyplomowej

75% rezultat koricowy zrealizowanego projektu

Sposab zaliczenia
(2,ZS,E,PE)

-semestr | - ZS
- semestr Il - PE

Literatura

- Neufert. E., Podrecznik projektowania architektoniczno-budowlanego., Arkady,
Warszawa 2005.

- Norberg-Schulz Christian, “Bycie, przestrzen i architektura” Murator Warszawa 2000
- Smardzewski Jerzy, Projektowanie mebli, PWRIL, Poznan 2008.

- Projektowanie Wnetrz, Jenny Gibs, PWN, 2008 r.

- The Language of Architecture: 26 Principles Every Architect Should Know, Andrea
Smith, Val Warke, Quarto Publishing plc, 2020 .
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SYLABUS cz.2 - PROGRAM PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu Projektowanie architektury wnetrz

W zakresie (jesli
dotyczy)

Jednostka Wydziat Architektury Wnetrz, Wzornictwa i Scenografii
prowadzaca

Rok akademicki 2022/2023

Kierunek Architektura Wnetrz

Architektury Wnetrz

Stopien studiow /
poziom kwalifikacji

Stopien Il
Poziom kwalifikacji VII stopnia

Forma studiow

Niestacjonarne
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Rok studiéw /
semestr

Rok I
- semestr |
- semestr |l

Pracownia (jesli
dotyczy)

Pracownia Projektowania Architektury Wnetrz Multimedialnych

Prowadzacy
pracownie

Prof. Bartosz Jakubicki

Osoba/zespét
prowadzacy
przedmiot

Prof. Bartosz Jakubicki

Cel ksztatcenia
przedmiotu

Student poprzez nabycie umiejetnosci w rozwigzywaniu zadan i probleméw w obszarze
architektury wnetrz ma mozliwos¢ poprawnego zrozumienia jezyka projektowego oraz
trafnej analizy podjetych zagadnien. Przy osiggnieciu odpowiedniego stopnia branzowej
wiedzy, kompetencji oraz $wiadomosci twdrczej, po ukonczeniu | stopnia studiow
student powinien zyska¢ umiejetnosci odnalezienia sie na rynku i by¢ przygotowany do
podjecia srednio skomplikowanej zespotowej lub indywidualnej pracy projektowe;j.
Przedmiot otwiera studentdw na aktualng problematyke zwigzang z architekturg wnetrz,
sktania do analizy wtasnych wnioskéw, ktére powinny by¢ przektadane na indywidualng
prace projektowa. Stopniowy rozwdj kreatywnosci przysztych projektantédw nastepuje
poprzez pogtebianie podjetych zagadnien przechodzac od ogétu, do szczegétu, w finalnej
fazie analizujac detale, bedace sktadowa projektu.

Poza swiadomym rozwojem kreatywnosci i umiejetnosci formowania mysli twdrczych
przedmiot Projektowanie Architektury Wnetrz utrwala i rozwija podjete zagadnienia
podczas wczesniejszych lat studidw. Stanowi synteze uzyskanej juz wiedzy,
dokumentujac istote podejmowanych zagadnien na przedmiotach takich jak: podstawy
projektowania architektury wnetrz, budownictwo, materiaty i technologie, komputerowe
wspomaganie projektowania, rysunek techniczny, techniki prezentacyjne.
Wielozadaniowos¢ w ksztattowaniu przysztych projektantéw polega na indywidualnym
doborze tematéw, analizie osobowosci kazdego ze studentdow, ktérych wrazliwosc
wptywa na charakter podejmowanej w przysztosci Sciezki projektowej.

Program

Studenci rozpoczynaja prace nad przygotowanym tematem semestralnym wraz z
poczatkiem kazdego z semestrow.

W pierwszej fazie, kazdy ze studentéw proponuje zagadnienie, ktdre chciatby opracowacd
w zakresie przedstawionego i oméwionego tematu.

Zajecia odbywajg sie w formie grupowych spotkan, polegajgcych na konsultacjach
dotyczacych podjetych zadan projektowych.

Trzy razy w semestrze odbywajg sie publiczne prezentacje — na forum grupy, majgce na
celu okreslenie stopnia zaawansowania pracy oraz przygotowanie studentéw do
efektywnej prezentacji wtasnych projektow.

Studenci rozpoczynaja prace nad wybranym i zaakceptowanym zagadnieniem
przygotowujac zestaw inspiracji, bedacy zebranymi przyktadami, stanowigcymi
rozwigzania projektowe, funkcjonalne i estetyczne. Inspiracje mogg dotyczy¢ zaréwno
istniejgcych i zrealizowanych form i projektow, jak i $wiata przyrodniczego, zjawisk
atmosferycznych, proceséw etc.

Po analizie i wyborze najtrafniejszych propozycji student przechodzi do wielostopniowej
transformacji pomystéw na wtasne koncepcje, dostosowujac je do obranego podktadu
technicznego i indywidualnych zatozen ergonomiczno - funkcjonalnych projektu.

Po fazie szkicowej student przektada swoje pomysty na jezyk elektroniczny zaréwno w
kwestiach formalno- technicznych, jak i estetycznych.

W efekcie finalnym powstaje gotowy zestaw wizualizacji, ktore komponowane sg na
banerach o wymiarach 80/200 cm oraz rysunkéw technicznych w formatach 100/70 cm,
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na ktére sktadajg sie rzut pomieszczenia, rzut sufitu, oraz cztery przekroje pomieszczenia.
Wymaganym uzupetnieniem pracy jest prezentacja multimedialna, ktdra stanowi rodzaj
szczegbdtowej oferty dotyczacej projektu. Wszystkie materiaty powinny zostac zebrane i
przekazane prowadzgcemu w formie elektronicznej.

Szczegétowa Zatozenia programowe bazujg gtéwnie na krytycznej analizie podstawowych czynnikéw
tresc zajec okreslajacych warunki wtasciwego ksztattowania bezposredniego otoczenia cztowieka.
Dotyczy to zaréwno uwarunkowan podlegajgcych obiektywizacji jak i tych ze sfery
emocjonalnej, subiektywnych.

Studiowanie polega na badaniu sieci ztozonych powigzan, zaleznosci i oddziatywan
powstajacych miedzy aktywnym uzytkownikiem, najblizszymi sprzetami oraz,
integrujgcymi catos¢, strukturami przestrzennymi wnetrz i architektury. Zatozenia
realizowane sg poprzez wykonywanie uszeregowanych, wedtug stopnia ztozonosci
formalnej i funkcjonalnej, zadan semestralnych obejmujacych grupe reprezentatywnych
kategorii wnetrz uzytecznosci publiczne;j.

Przedmiot zaktada podejmowanie problematyki projektowej zwigzanej z przestrzeniami
uzytecznosci publicznej typu: lokale gastronomiczne, hotele, przestrzenie ustugowe,
show roomy, itp.

ZADANIA:

Projekt badawczy we wspotpracy ze szkotg COGITO, na podstawie dokumentacji
architektonicznej oraz programu edukacyjnego wg. Osobnych zatgcznikéw. Projekt
wnetrz technikum informatycznego z zastosowaniem najnowszych technik nauczania i
multimediow.

Zatozenia projektowe:

o praca na bazie rysunkowych podktadéw budowlanych (dostarcza COGITO)

. program funkcjonalny :

- wielozadaniowa przestrzen edukacyjna typu open space : 6 stref pracowni
edukacyjnych, hol, szatnia, pomieszczenia socjalne, WC;

- wnetrze jednopoziomowe, metraz okoto 300m2;

- wykorzystanie urzgdzen multimedialnych dla polepszenia warunkdéw nauki;

- zmiennos$¢ w czasie projektowanej przestrzeni, uniwersalnos¢ rozwigzan;

Dazenie do osiggniecia mozliwie petnej zgodnosci funkcjonalnej i formalnej wnetrza z
zadaniami edukacyjnymi wnetrz, przewidzie¢ synergie czesci sktadowych fizycznych i
cyfrowych. Nalezy zbudowac indywidualng i wielozadaniowg forme plastyczng w
mozliwie komfortowej przestrzeni edukacyjnej z zastosowaniem wielkoformatowych
multimedidow. Przewidzie¢ opcje rekonfiguracji przestrzeni za pomocg mobilnego
wyposazenia oraz zmiennos¢ odston audiowizualnych wspierajgcych metody ksztatcenia.
W opracowaniu uwzgledni¢ konieczne elementy techniczne. Przedstawi¢ propozycje
rozwigzania materiatowo-kolorystycznych oraz dynamiki wyswietlanych obrazéw wraz ze
scenariuszem akgji.

Zadanie w drugim semestrze bedzie poswiecone kancelarii prawnej w opracowaniu o
podobnym zakresie jak powyze;j.

Metody - wyktady,

dydaktyczne - ¢wiczenia warsztatowe, projektowe,
(wyktad, pokaz, - projekty zespotowe,

dyskusja, metoda - konsultacje indywidualne,

sytuacyjna, - korekty zespotowe,

¢wiczenia - spotkania z branzystami,

warsztatowe, - wizje lokalne w projektowanych obiektach.

¢wiczenia
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projektowe,
prace/projekty
zespotowe,
konsultacje
indywidualne,
korekty zespotowe)

Kryteria oceny

Proces projektowy:

- systematycznos¢ -wymagana jest obecnosé na zajeciach minimum 1x na dwa tygodnie
lub usprawiedliwienie,

- samodzielno$¢- student powinien dazy¢ do samodzielnych, indywidualnych rozwigzan i
analizy problemu,

- podejmowanie ztozonej problematyki - poziom trudnosci podjetego zagadnienia ma
wptyw na catosciowy efekt koricowy i wartos¢ projektowa.

- jakos¢ kontaktu — sposdb prowadzenia kontaktu personalnego z prowadzacym jest
istotnym elementem przyczyniajagcym sie do jakosci procesu projektowego

- kreatywnos¢ -wybor w mnogosci pomystéw i modyfikowanie wczesniej
prezentowanych propozycji pozwala optymalnie wykorzystaé czas przeznaczony na prace
nad projektem

Efekt koncowy:

- oryginalnos¢ pomystu — nowatorskie, autorskie rozwigzania sg podstawg do wysokiej
oceny

- jakos¢ wykonczenia — sposéb wykonczenia banerow, estetyka podania majg wptyw na
ostateczny efekt pracy

- poprawnos$¢ formalna — prawidtowo wykonana dokumentacja techniczna jest
nieroztagcznym elementem pozytywnie ocenionego projektu

- prezentacja projektu — jest finatem, stanowigcym uzupetnienie wykonanej pracy o
osobowos¢ projektanta

Metody oceny
(egzamin pisemny,
egzamin ustny, test,
esej/referat,
przentacja/portfoli
o, przeglad prac)

Przeglad i prezentacja pracy

Sposadb zaliczenia
(Z,ZS,E,PE)

-semestr | - ZS
- semestr Il - PE




